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Kroél dzielni©

Rok 3123 przyniost wiele zmian w krolestwie Bajtocji. Jedna z nich byta gruntowna zmiana
prawa administracyjnego. Tzw. ,,Stary fad” zostal zastapiony przez ,Nowy Porzadek” Nowa
ustawa wymusita podziat kazdego z miast wojewodzkich na dzielnice. Oczywiscie pojecie dziel-
nicy zostalo w ,Nowym Porzadku” bardzo precyzyjnie zdefiniowane:

§13 ust. 37: Przez dzielnice rozumiemy fragment miasta, w ktorym:

a) dla dowolnych dwdch punktow dzielnicy jest mozliwy przejazd pomiedzy nimi (w obydwie
strony). Przez mozliwo$é przejazdu nalezy rozumie istnienie drogi, ktora w catoSci za-
warta jest w danej dzielnicy.

b) dzielnica jest maksymalnym fragmentem miasta posiadajgcym wtasnosé a). Maksymal-
nosé rozumiemy w tym sensie, ze rozszerzenie dzielnicy o kolejne punkty spowodowatoby
naruszenie czesci a) powyzszej definicji.

Prezydent miasta stotecznego Bajtawy, pan Brajan Bajtkovsky, musi przedstawi¢ na konferen-
¢ji prasowej nowy podzial administracyjny miasta. W tym celu poprosil o wsparcie swoich
wspotpracownikow. Pomdz prezydentowi wykonaé stojace przed nim zadanie!

Zadanie

Prezydent Bajtkovsky przestal Ci mailem plany administracyjne. Miasto stoteczne Bajtawa
sktada sie z 3 < n < 100 000 punktow, ktore potaczone sa przez 3 < k < 1000000 jednokierun-
kowych uliczek. W tym miejscu nalezy podkresli¢, ze mozliwe jest istnienie kilku réwnolegltych
uliczek, tj. biegnacych od tego samego punktu a do tego samego punktu b. Twoim celem jest
przygotowanie podzialu administracyjnego Bajtawy, zgodnie z wymogami najnowszej ustawy.

Opis wejscia

W pierwszej linii wejscia podane sa dwie liczby catkowite: n — liczba punktow, z ktorych sktada
sie mapa miasta oraz k — liczba ulic w Bajtawie. Kazda z nastepnych k linii wejscia zawiera
dwie liczby: a,b < n — 1. Owa para liczb opisuje jednokierunkowa ulice, wychodzaca z punktu
o numerze a i wiodaca bezposrednio do punktu o numerze b.

Opis wyjscia

W pierwszej linii wyjscia powinna pojawic¢ sie pojedyncza liczba catkowita d, opisujaca liczbe
dzielnic Bajtawy, zgodnie z przepisami ,,Nowego Porzadku”. W nastepnych d liniach wyjscia
powinny pojawic sie opisy poszczegdlnych dzielnic.
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Opis pojedynczej dzielnicy sktada sie z listy nalezacych do niej punktéw, ustawionych w ko-
lejnosci malejacej. Lista dzielnic powinna byé réwniez uporzadkowana malejaco wzgledem
pierwszego elementu ich opisu (tj. punktu dzielnicy o najwiekszym numerze).

Przykiady

Dla przyktadowego, podanego ponizej wejscia:
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prawidtowa odpowiedzig jest:
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Z kolei dla nastepujacego wejscia:
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W ostatnim z przyktadéw, w ktérym wejscie ma postaé:
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Wyjasnienie przykiadéw

Naszkicujmy sobie rozpatrywane powyzej przypadki.

W pierwszym przykladzie mamy do czynienia z prostym schematem, w ktérym wierzchotki 11 2
sa potaczone w obydwie strony. Z kolei z wierzchotka 0 mozna dotrze¢ do 1 i 2, ale nie mozna
juz w zaden spos6b dori wrocié, co daje nam dwie dzielnice.




Centrum
Mistrzostwa
Informatycznego

Schemat wystepujacy w drugim przykladzie jest nieco bardziej ztozony. Wyraznie narzucaja
sie nam dwie struktury. Pierwsza, ktora sktada sie z wierzchotkéw 0, 1 i 2 tworzy dzielnice.
Istotnie, z kazdego z tych punktow daje sie dotrze¢ do dwoch pozostatych (niekoniecznie bezpo-
srednia trasa). W drugiej strukturze mamy jednak do czynienia z czterema jednopunktowymi
dzielnicami. Istotnie, z wierzchotka 3 da sie dotrze¢ do kazdego innego wierzchotka, ale nie da
sie poprowadzi¢ trasy w drugim kierunku. Pozostale wierzchotki rowniez sa pod tym wzgledem
problematyczne.

W trzecim przyktadzie mamy do czynienia z jeszcze bardziej ztozong siecia powiazan. Widzimy,
ze 0, 1, 2 oraz 0, 1, 3 tworza dwa trojkatne ,ronda”. Te cztery punkty tworza zatem jedna

dzielnice. Kolejny tego typu trojkat tworza wierzchotki 4, 5, 6. Wierzchotka 7 nie da sie
przypisa¢ do zadnej dotychczas utworzonej dzielnicy, wiec tacznie mamy trzy dzielnice.
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Punktacja

Oczywiscie jezeli Twoj algorytm podota jedynie czesci przypadkéw testowych to zostaniesz
nagrodzony czesciowymi punktami. Ponizsza tabela opisuje poszczegolne grupy testow obtozone
dodatkowymi zatozeniami.

Dodatkowe zatozenia: Punkty za grupe testow:
Liczba wierzchotkéw nie przekracza 5 000. 20
Liczba krawedzi nie przekracza 10 000.

Liczba wierzchotkéw nie przekracza 50 000. 30
Liczba krawedzi nie przekracza 200 000.

Brak dodatkowych ograniczen. 50
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